En este manual se describe el funcionamiento y adaptaciones especificas del modelo
CIRSA SWAMP LAND, segun la reglamentacion vigente en la Comunidad Autonémica.
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esta Compainiia”.



NO INSTALE NI PONGA EN SERVICIO LA MAQUINA SIN HABER LEIDO Y
APLICADO EL CONTENIDO DE ESTAS PRECAUCIONES DE INSTALACION.

1.1 Precauciones de instalacion y mantenimiento

Caracteristicas de la zona para ubicar la maquina

Esta maquina no puede estar sometida a un ambiente del tipo intemperie, polvoriento o
hamedo. Debera estar alejada de los focos de radiacion de infrarrojos u otros sistemas de
emision de energia calorifica. La zona del suelo ocupado por la maquina sera una superficie
lisa y horizontal.

Cerca de la maquina se necesitara la correspondiente toma de corriente para poderla ali-
mentar. En los apartados siguientes se describiran las caracteristicas a cumplir por la toma
de energia.

El espacio sera el suficiente para que el usuario pueda sentirse comodo en condiciones de
juego.

Desembalaje y transporte

Antes de desembalar es necesario realizar una inspeccion visual externa del estado en que
se encuentra.

Si el embalaje presenta signos de malos tratos, deformaciones u otros defectos debera
prestarse especial atencion en el estado interno del producto.

Es necesario prestar atencion con los accesorios de instalacion para no perderlos con los
restos del embalaje.

Los restos del embalaje deberan depositarse en las zonas o contenedores definidos, al
objeto de no perjudicar las condiciones medioambientales.

Con independencia de si estd embalada o desembalada, el transporte de la maquina siem-
pre debera realizarse estando ésta en posicion vertical. El transporte en posicion inclinada
u horizontal no es recomendable.
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Fijacion del producto

La MAQUINA estara anclada a la pared del edificio para evitar su vuelco. Para ello debe
seguirse las indicaciones «1.2 Instrucciones para la fijacion de la maquina» o la instruccion
gue se adjunta con los accesorios de instalacion.

El reglamento de maquinas recreativas no permite operar con la MAQUINA si no se
cumple con los requisitos de fijacion mecanica.

La parte posterior de la maquina debera tener un espacio que permita la circulacion del
aire. No debera quedar obstruido el espacio lateral posterior entre maquina y pared, que
es necesario para garantizar su refrigeracion, su conexion y desconexion de la red del edi-
ficio.

Acceso al interior de la maquina

La maquina debera estar cerrada con llave. El personal que tiene permiso de acceso a su
interior debera tener una cualificacion técnica para interpretar los simbolos de peligro, y ser
previsor de los riesgos potenciales mecanicos y de choque eléctrico.

Las partes metalicas accesibles y las de su interior sefalizadas con el simbolo de peligro
estan conectadas a la tierra de seguridad. Los cables internos de color amarillo verde deben
estar conectados a los terminales de tierra, en especial la conexion de la tierra principal.

La desconexion de la red de energia se realizara por el interruptor, desconectando la base
de red del conector de la maquina o desconectando la clavija de la base de red del edificio.

La persona técnica que accede al interior de la maquina, antes de proceder a su cierre,
debera revisar el estado general y en especial:

- las conexiones a la tierra de seguridad.

- los cables conectados a tensiones peligrosas (fundas protectoras, atados, sistemas
de guiado y tensiones mecanicas).

-y el estado del sistema de ventilacion (verificando la limpieza y estado de los venti-
ladores).

Requisitos de lared de alimentacion del equipo

La red del edificio, destinada a suministrar energia eléctrica, debera cumplir con las carac-
teristicas de la placa de identidad del producto. Dispondra de un adecuado sistema de pro-
teccion contra la sobreintensidad y defectos a tierra. La proteccion estara dimensionada
basandose en el consumo del equipo.




El equipo es de CLASE | por lo que se necesita una correcta instalacion de tierra de segu-
ridad.

Para evitar posibles cortes de red de alimentacién por parte del usuario, el conector de red,
interruptor y fusibles estan en la parte posterior del equipo.

La desconexion rapida se realizara accionando el interruptor o desconectando el cable de
red de su base o de la clavija principal.

Para la sustitucién de fusibles y disponer de visibilidad, es necesario desbloquear la
MAQUINA del anclaje con la pared y retirarla para tener un acceso comodo.

Puesta en servicio del equipo
La primera puesta de la maquina en conexién a la red de energia y en las posibles reinstala-
ciones de la misma, mediante el interruptor de red a posicién (1), deberan ser realizadas por

una persona técnica y leer todos los apartados que afectan a la seguridad. Las posteriores
conexiones las puede realizar el usuario.

Limpieza de la maquina

Para su limpieza externa se utilizara un pafio humedo, que no gotee, y debera evitarse la
utilizacion de substancias de tipo disolvente y corrosivas.

La tela 0 gamuza utilizada no sera abrasiva para evitar el rayado de las superficies decora-
tivas.

Al realizar la operacion de limpieza es necesario revisar que las partes de ventilaciéon no
estén obstruidas.

Recambios

La sustitucion de cualquier componente debera ser original, suministrado por el Servicio
Técnico Oficial de UNIDESA.

Precauciones

Es necesario cuidar las precauciones de instalaciéon y de mantenimiento definidas en los
apartados anteriores.

UNIDESA no seresponsabiliza de las consecuencias derivadas por el incumplimiento
en las precauciones antes descritas, ni de posibles modificaciones no autorizadas
por el fabricante, ni del posible uso inadecuado del producto.
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1.2 Instrucciones para la fijacion de la maquina

La parte superior de la maquina debera estar fijada a la pared del edificio al objeto de evitar
el vuelco de la misma, motivado por la aplicacion involuntaria de un empuje en cualquiera
de las caras, frontal o laterales. Es importante recordar «el reglamento de maquinas
recreativas no permite operar con la MAQUINA si no cumple con los requisitos de
fijacibn mecanica.

Para ello, deberan utilizarse los materiales de fijacion ubicados en una bolsa dentro del
ZSUNNE  cajon de recaudacion.

4
X x4
Tornillo DIN7981 Taco pared S-8
5.5x38 g
ujecion pare Tornillo DIN934
Fijaciéon maquina Tuerca DIN934 M6 M6x20

Procedimiento para la fijacion mecanica a la pared :

1 Fijar en la parte superior de la maquina la
«fijaciébn maquina» que se adjunta, para ello
se utilizaran los tornillos y las tuercas situa-
dos en la parte superior.

2 El piso del suelo seré resistente con una
superficie lisa y horizontal. En la cara poste-
rior de la maquina existird una pared vertical
con unas caracteristicas que permitan fijar la
maquina para evitar el vuelco de la misma.
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3 Ubicar la maquina en la zonay en posicion
para su uso y proceder a:

- Insertar la pieza «sujeciéon pared» en la
ranura de la «fijacibn maguina» del apar-
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- Presentar a la pared del edificio, la «sujecion pared» y marcar los orificios para
realizar los agujeros de fijacion. Retirar la maquina para poder realizar los taladros
con comodidad.

- En la operacion anterior deberé cuidarse que
las posiciones relativas de las piezas «fijacion
magquina» y «sujecion pared» tengan la sufi-
ciente holgura para compensar las posibles
desviaciones y la estética adecuada.

230117

4 Realizar los cuatro taladros a la pared con
broca del numero 8, colocar los tacos pared
S-8 y fijar la pieza «sujecion pared» mediante
los cuatro tornillos 5.5x38 DIN7981.

5 Ubicar la maquina a la posicién anterior, de forma que las piezas «fijacién maquina»
y «sujecion pared» encajen una con la otra.

Bloquear la fijacion mediante un pasador aplicado a la pieza «sujeciéon pared», se puede
utilizar el tornillo M6x20 DIN933 con la tuerca M6 DIN934, o utilizar un candado.
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1.3 Puesta en marcha de la maquina

Antes de conectar la maquina es necesario realizar las siguientes operaciones:

1

Cumplir los apartados «1.1 Precauciones de instalacién y mantenimiento» y «1.2
Instrucciones para la fijacion de la maquina».

Abrir la puerta de la maquina mediante la llave correspondiente, situada en el cajon
de recaudacion, y realizar una inspeccidn visual del interior para comprobar que todos
los componentes y conectores estan correctamente fijados y conectados.

Colocar los microinterruptores de la carta control de acuerdo con el porcentaje y confi-
guracion elegida, para ello consultar la tabla de «Seleccidon de configuraciones» en
funcion de la reglamentacion propia de la Comunidad en que se instala la maquina.

Retirar el cable de conexion, situado en el cajén de recaudacion, y conectarlo entre
la base de red de la maquina y la toma de enchufe de red del edificio. A continuacion
activar el interruptor de red para poner la maquina en marcha.

Activar el interruptor «Test», situado en el interior de la maquina, y acceder a visua-
lizar la Fase 1 Test lamparas y la Fase 2 Test interruptores, para comprobar que
tanto las lamparas como los microinterruptores de los distintos dispositivos funcionan
correctamente. (Ver apartado «4 Test»).

Seleccionar la Fase 0 Parametros configurables y configurar las monedas que
admitiran los descargadores (HP 1y HP 2). (Ver apartado «4 Test»).

Realizar una carga inicial de los hoppers con un minimo de 200 monedas en cada uno.
Para ello acceder a la Fase 12 Reposicion manual. (Ver apartado «4 Test»).

Desactivar el interruptor «Test» y cerrar la puerta. La maquina queda operativa en
espera de introduccién de monedas.

Configuracién
descargador
HP 1/HP 2

Pulsar TEST

'

MENU PRINCIPAL DE SERVICIO [MICRO TEST]

0 Parame 0 o] g able
FASE 1-7: Test del hardware

PULSADORES




2.1 Caracteristicas técnicas A

Mueble tipo RT @

Dimensiones

Valores eléctricos C

Alimentacién entrada de red

Hz Fusibles

230 1,1 50 2x (T3,15A/250V) 5x20mm.

Entrada de créditos

Selector de monedas Azkoyen 12 Vdc 0,10/0,20/0,50/1y 2€

Lector de billetes IT 12 vdc 5/10y 20 €

Sistema de pago

Alimentacién | Capacidad maxima aprox.

Descargador HP 1 Azkoyen 12 Vdc 1.550 monedas (0,10 €)
(segun configuracion) 1.250 monedas (0,20 €)
Descargador HP 2 Azkoyen 12 Vdc 1.400 monedas (1 €)
(segun configuracién) 1.300 monedas (0,50 €)

1.000 monedas (2 €)
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Dispositivo de juego

Resolucion
Kristel 230 50 VGA RGB {‘.'.
Monitor video 17" C%)A
Wells Gardner 230 50 VGA RGB ummesg a




2.2 Serigrafia puerta
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3.1 Sistema de créditos

La maquina dispone de una entrada que admite monedas de 0,10/0,20/0,50/1y 2 €,y en
los modelos con lector de billetes una entrada que admite billetes de 5/10y 20 €.

En la caratula del lector de billetes hay un led que iluminado indica la aceptacion y apagado
la no aceptacion de billetes. Solamente se permite la introduccion de billetes cuando los
visores de RESERVA y CREDITOS estan a 0.

Las monedas introducidas se acumulan en forma de créditos disponibles en un visor
denominado CREDITOS. El valor monetario de 1 crédito es de 0,20 €.

Reglamento

Créditos maximos 20

Antes de iniciar la partida, accionando el pulsador APUESTA se elige el modo de juego entre
partida simple (1 crédito) o partida doble (2 créditos). Si se disponen Bonus, en el visor
BONUS, mediante el pulsador SELECCIONAR LINEAS se elige entre 1, 30 5 Lineas de
Premio. Simultaneamente se ilumina una de las 2 tablas del Plan de Ganancias, identifi-
cando de esta forma los premios a los que se accede en cada modo de juego.

deLg]r?earT?io Coste de la partida
1 1 crédito, partida simple
1 2 créditos, partida doble
3 1 crédito + 2 bonus, partida simple
3 2 créditos + 4 bonus, partida doble
5 1 crédito + 4 bonus, partida simple
5 2 créditos + 8 bonus, partida doble

Lineas de Premio
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Comunidades Autébnomas donde NO ES OBLIGATORIA la devoluciéon de
los 10 céntimos.

Las maquinas estan configuradas para NO devolver los restos de 10 céntimos (microin-
terruptor A6 en ON).

Cuando queda un resto de 10 céntimos la maquina espera durante un periodo maximo de
10 segundos a que el jugador introduzca mas monedas para completar el crédito o bien
pulse JUEGO. Si no se completa el crédito o se pulsa JUEGO la maquina efectua un sorteo
al 50% con ese resto de 10 céntimos, cuyo resultado puede ser nada 0 1 crédito.

Las monedas programadas inicialmente para los descargadores son 20 céntimos (HP1) y
1 Euro (HP2). Se aceptan todas las monedas (10, 20 y 50 céntimos, 1y 2 Euros).

Comunidades Auténomas donde ES OBLIGATORIA la devolucion de los
10 céntimos.

Las maquinas estan configuradas para devolver los restos de 10 céntimos (microinte-
rruptor A6 en OFF)

Cuando queda un resto de 10 céntimos la maquina espera durante un periodo maximo de
10 segundos a que el jugador complete el crédito. Transcurrido el tiempo sin completar el
crédito o bien si el jugador pulsa COBRAR la maquina devuelve el resto de 10 céntimos.

Asimismo, en la Fase 0 Parametros del Test, modificar el tipo de moneda aceptada por el
Descargador 1 (HP1) que tiene que ser obligatoriamente de 10 céntimos. Si no se efectia
este cambio la maquina no acepta monedas de 10 ni de 50 céntimos.




3.2 Descripcion del juego

JUEGO BASICO

Al accionar el pulsador JUEGO, empiezan a evolucionar los rodillos mostrando sus figuras
que al cabo de unos instantes se paran, obteniendo una combinacion. Si la combinacion
obtenida en la Linea de Premio iluminada coincide con alguna de las expuestas en el Plan
de Ganancias, se consigue el premio indicado.

La figura «Swamp land» combina con cualquier figura del Plan de Ganancias, para formar
una combinacién premiada.

JUEGO DE LA RANA
Solo se accede al juego de la rana, si estan activadas 3 6 més Lineas de Premio.

Al conseguir 3, 4 0 5 figuras «Rana» en cualquier Linea de Premio activada, se accede al
juego de larana.

El juego consiste en hacer saltar a la rana sobre una matriz de 5 hojas de ancho por 4 de
alto y conseguir el premio asociado en cada fila. En algunas partidas pueden aparecer tron-
cOos que sustituyen a las hojas y permiten asegurar a la rana en su avance.

La rana se desplaza horizontalmente y con el pulsador JUEGO se selecciona la hoja en que
la rana salta, si la hoja se hunde (y aparce el cocodrilo) se acaba la partida y se obtiene un
premio de consolacion. En caso contrario el jugador tiene la opcion de plantarse, mediante
el pulsador COBRAR, o continuar con el juego.

Por cada fila conseguida se obtiene un premio asociado, en el caso de que la rana al saltar
sobre la hoja elegida, ésta se hunda, se obtiene un premio de consolacién que consiste en
la mitad del premio obtenido en la fila anterior.

JUEGO DOBLE - BONUS
Antes de proceder al pago de un premio que no sea igual o superior a 40 € (en partida
simple) 6 80 € (en partida doble), se puede optar por cobrarlo accionando el pulsador

COBRAR u optar por el juego de riesgo, accionando el pulsador JUEGO.

El juego se ofrece en fracciones de 5 €. Si se gana se dobla el premio y continua el juego,
si se pierde se obtiene un «Sorteo Bonus» que se acumulan en el visor BONUS.
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3.3 Seleccidon de configuraciones Cata il

960606
AII B

La maquina dispone de un sistema de configuracion compuesto Cos

por dos grupos de 8 microinterruptores cada uno, situados en la

carta control

Nota : Los microinterruptores A6, B3, B4 y B5 deben configurarse de acuerdo con el
Reglamento vigente en la Comunidad Autdnoma en que se instale la maquina.

i ii ATENCION !
@EESH CONFIGURACION DE MICROINTERRUPTORES
230117 ESTA MAQUINA ESTA CONFIGURADA PARA LA AUTONOMIA INDICADA.

CUALQUIER CAMBIO DE AUTONOMIA, DEBERA SER CONFIGURADA Y VERIFICADA POR EL OPERADOR.

Microinterruptores variables

|___AUTONOMIA | A6|B1/B2| B3| B4|B5 J IETSTRIE Billetede 5 €
[] ANDALUCIA ON |oFF | ON | ON | ON | ON ON OFF ON OFF
] ARAGON oN [oFr [oFF [oFF [oFF | on
[] ASTURIAS ON [oFF [oFF [ oN | on | on Sl NO NO Sl
[] BALEARES OFF [OFF [oFF | oN | ON [ ON
[J CANARIAS on |oFF [oFf | on [ on [ on “ “
;g:::ﬁi‘t\AMANCHA OFF |OFF |OFF |OFF | ON JOFF | | Billetede 10 € | [Billetede 10/20 €
] ofF [oFf [oFr [ on [ on [ on
(] CASTILLA LEON ofF [oFr [oFr [ on [ on [ on ON OFF ?N | OFF
[] CATALUNYA ON |OFF | OFF | OFF | OFF | OFF NO S et lsor100 er
[] CEUTA ofF [oFF [oFF [ on | on | on de2/12€
[] EUSKADI on [oFF [oFF [ on | on [oFF “ “
[[] EXTREMADURA OFF |OFF |OFF | ON | ON [ ON Garbi BilleteenoNe
[] GALICIA ofF [oFF [oFF [ on | on | on amplo ifetece
[CJLARIOJA OFF | OFF |OFF | ON | ON | ON ON OFF ON OFF
] MADRID ofF [oFf [oFr [ on [ on [ on
[JMELILLA ofF [oFr [orr [ on [ on [ on Sl NO NO S|
[ MURCIA ofF [oFr [oFr [oFr [ on [ on OFF — OPEN
] NAVARRA ON [OFF JOFF | ON | ON | ON Si no se dispone de selector de billetes:
[] VALENCIA OFF |OFF [OFF | ON | ON [ ON B1,B2y B5 situar en ON. T
‘O
- —
L MICROINTERRUPTORES “A” MICROINTERRUPTORES “B”
m PORCENTAJE (%) 1 BILLETE5 €
O 78 off SI
On Off On 80 BILLETE 10 €
On Off Off 82
( Y ’ Off On On 84
Off On Off 86 BILLETE 10€/20 €
Off Off On 88 40 Créditos + cambio de 2€ / 12€
Ooff Off Off 90 50 Créditos / 100 Créditos

CAMBIO

BASCULA PRECISION

NO UTILIZADO BILLETE 20 €

Situar en On
JUEGO 10 CENTIMOS

NO UTILIZADO
Situar en On
BANCO DE PREMIOS
Sl
NO
NO UTILIZADO

Situar en On

REFRESCO LAMPARAS
Sl
NO
NO UTILIZADO

Situar en On

:r@
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3.4 Diagrama de monedas

Descargador lleno

Moneda 1 (0,20 €) Moneda 2 (1 €)

Segun configuracién
descargadores

JC—
Selector | 0,10/ 0,20 /0,50 /

monedas 1y2€

17\ Monedas 3/4/5
1 . (0,10 /0,50 / 2 €)

Premios moneda 1

Cajon
moneda 1
(0,20 €)

s 2
‘S ~ 2
3 o] =
S ? S
[ c ©
(=] ] o
E ®
8 g
o
B v
' o Cajon Cajén
! - ' moneda 2 monedas 3/4/5
Bandeja recogemonedas (1€ (0,10/0,50 / 2 €)

3.5 Inicializacion

Al desconectar y conectar la maquina de la red eléctrica, manteniendo activado el pulsador
«Arranque» (situado en el interior de la maquina), se provoca una inicializacion de RAM,
gue se indica en el monitor con el mensaje «ini-» seguido de un cédigo y el sonido de 5
toques de campana.

Los contadores parciales son borrados, los contadores totales permanecen intactos.

- Graphic system enabled
ini-OK

\ Arranque
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3.6 Descarga

Abrir la puerta, en el monitor aparece el mensaje «20C / 1E» (segun configuracion HP1/
HP2), accionar el pulsador «<Descarga» y seguidamente al cerrar la puerta, la maquina per-
mite el vaciado de los descargadores.

Con el pulsador [ V] se inicia la descarga.
Con el pulsador [IN] se finaliza la descarga.
Con el pulsador |I| se selecciona el descargador (HP1 o HP2).

Informacion en la pantalla:

HOPPER Descargador seleccionado

Monedas descargadas Numero de monedas descargadas

Monedas extra Numero de monedas descargadas por fallo de freno
TOTAL Total de monedas descargadas

Las monedas descargadas se contabilizan en los contadores C45 / C145 (HP1) y C65 /
C165 (HP2).

Abrir puerta

Pulsar DESCARGA

v

DESCARGA 100 MONEDAS

HOPPER: 20c
Monedas descargadas:
Monedas extras:
TOTAL:

Monedas descargadas:
Monedas extras:
TOTAL:

Descarga

N I D V

PULSADORES




3.7 Modalidades especiales de juego

Existen dos modalidades especiales de juego, que permiten simular todas las acciones de
juego a excepcion del pago de premios y la activacion de los contadores electromecani-
Cos.

Los datos estadisticos del juego solo quedan reflejados en los contadores parciales, los
contadores totales permanecen intactos. (Ver apartado 5.2 Contadores electronicos).

JUEGO AUTOMATICO

230117
La maquina realiza partidas de forma automatica. Para acceder al
juego automético, abrir la puerta y activar el interruptor «Test», seguli-
damente provocar una inicializacién (ver apartado 3.5), a continua-
cion desactivar el interruptor «Test» y cerrar la puerta.

FREE - PLAY

Permite jugar sin monedas. Para acceder
al free-play, abrir la puerta y activar el inte-
rruptor «Test», seguidamente provocar
unainicializacion (ver apartado 3.5) man-

teniendo accionado el pulsador |I| a con-
tinuacion desactivar el interruptor «Test» y
cerrar la puerta.

Arranque

N I D V
PULSADORES

La simulacion de entrada de créditos se realiza de forma automatica (B5 en ON) o accio-
nando el pulsador |E| (B5 en OFF)

3.8 Diagrama de estados
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4.1 Como entrar en modo de Test

Procedimiento :

1  Abrir la puerta cuando la maquina esté en espera de introduccién de monedas o de
inicio de partida. En el monitor aparece el mensaje «20C / 1E» (segun configuracion
HP1/HP2). En el caso de haber codigos de Fuera de Servicio, éstos aparecen en
el monitor.

230117 2 Activar el interruptor «Test», situado en el interior de la maquina. En el monitor
aparece la pantalla del Menu Principal de Servicio. En caso de haber cédigos de

Fuera de Servicio, pulsar | V]| para que éstos desaparezcan del monitor.

3 Actuar sobre los pulsadores correspondientes para seleccionar la fase. (Ver apar-
tado 4.3 Desarrollo del Test)

Pulsar TEST

MENU PRINCIPAL DE SERVICIO [MICRO TEST]

FASE 0: Parametros configurables

FASE 8-10: Test de monedas

FASE 12: Reposicién manual

FASE 13: Configuracién RSI

FASE 14: 10 Ultimas partidas

FASE 15: Test del selector de billetes
FASE 16: Contadores electroénicos

FASE 19: Bascula de precision
FASE 20: Fecha y hora
FASE 21: Ultimos errores

N I D V

PULSADORES
4.2 Como salir del modo de Test

Procedimiento :

[‘?'-} 1 Desactivar el interruptor «Test». En el monitor aparece el mensaje «20C / 1E»
CIRSA (segun configuracion HP1/HP2).

manufacturing

uninesA

2 Seguidamente cerrar la puerta. La maquina volvera a su estado anterior.




4.3 Desarollo del Test

El Test de la maquina se divide en diferentes fases, a las cuales se accede a través de un
sistema de menuUs. Cada fase permite realizar una accion determinada.

Al seleccionar el modo Test, en el monitor aparace la pantalla del Menu Principal de Ser-
vicio, el cual permite acceder a diferentes submenus.

Todas las pantallas se dividen en tres campos :

230117

- Titulo del menu o fase, en la parte superior de la pantalla.
- Informacion relativa al menu o fase.

- Opciones asociadas a los pulsadores en la parte inferior de la pantalla. Las opciones
se realizan a través de los pulsadores de juego activos (iluminados).

MENU PRINCIPAL DE SERVICIO [MICRO TEST]

FASE 0: Parametros configurables

1-7: Test del hardware C————————— —
3 FASE 8-10: Test de monedas

: Reposicion manual

: Configuracién RSI

: 10 Ultimas partidas

: Test del selector de billetes
: Contadores electroénicos

: Bascula de precision
FASE 20: Fecha y hora
FASE 21: Ultimos errores

vy \d

TEST DE MONEDAS TEST DEL HARWARE

FASE 8. Test de selector FASE 1. Test de lamparas

FASE 9. Descarga test FASE 2. Test de interruptores
FASE 10. Recarga test FASE 3. Test de rodillos
FASE 4. Test de sonidos

FASE 5. Test de microinterruptores

FASE 6. Test de visores
FASE 7. Test de contadores electromecanicos

PULSADORES ASOCIADOS

DEVOLUCION
ACUMULAR
BANGO

CIRSA
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Fase O PARAMETROS CONFIGURABLES

El sistema de parametros se divide en dos grupos en funcion de su soporte fisico:
Microinterruptores carta CPU (Parametros hardware): Se configuran mediante
dos bancos de 8 microinterruptores cada uno, situados en la Carta de Control. (Ver

apartado «3.3 Seleccion de configuraciones»).

Memoria no volatil (Parametros software): Se configuran directamente a traves de
los pulsadores de juego y se almacenan en la memoria E2PROM del médulo CS4.

Se detalla a continuacion la informacion que aparece en la pantalla.

. FASE 0: PARAMETROS CONFIGURABLES
Referencia V?Io:es
ordinal , actuales
/
/
- Ti hopper /
Nombre Il
- — - - Sel. Billetes / A
identificativo _ Porcentaje / Pargr_netro
- Bascula INHIBIDO |/ | INHIBIDO modificado
- Play 10 ACTIVADO | 7 | ACTIVADO
- Demostracion ACTIVADO | /7 | ACTIVADO VanreS
- Billete 5E ACTIVADO | 7 | ACTIVADO nuevos
- Billete 10E ACTIVADO | 7 | ACTIVADO
- Acumulacioén ACTIVADO | / | ACTIVADO

Opciones

o T = e Wl e, rodores

Esta pantalla muestra, para cada parametro, el valor actual (en uso) y a su derecha el
valor nuevo (es el nuevo valor que se ha seleccionado para el pardmetro, el cual sera
operativo despues de realizar una inizializacion). Los parametros que han sido modificados
muestran el valor nuevo sobre fondo amarillo.

Lista de parametros

Hopper 1 Configuracion de la moneda admitida en el descargador HP1
Opciones : 20c / 10c / 10c_20c
Edicion : Parametro software (médulo CS4)

Configuracion de la moneda admitida en el descargador HP2
Opciones : 1€/50c / 2€ /50c_1€/ 1€ 2€
Edicion : Parametro software (médulo CS4)

Tipo Hopper Configuracion del tipo de descargador (HP1/HP2)
Opciones : RODE E/RODE U
Edicion : Parametro software (médulo CS4)

Sel.Billete Configuracion del tipo de lector de billetes
Opciones : JCM PAR (JCM paralelo) / VAL PAR (JCM paralelo sin apila-
dor) / IT PAR (IT paralelo) / JCM SER (JCM serie) / IT SSP (IT serie)
Edicion :
Parametro software (médulo CS4)




Porcentaje

Bascula

Play 10

Demostracion

Billete 5€

Billete 10€

Acumulacién

Cambio moneda

Billete 20€

Banco premios

Devolucion minima de premios
Opciones : 76% / 78% / 80% / 82% / 84% / 86% / 88% / 90%
Edicion : Parametro hardware (microinterruptores A1, A2y A3)

Control de las monedas en los descargadores por el peso de las mismas,
en necesario tener instalado el kit bascula de precision

Opciones : INHIBIDO / ACTIVADO

Edicion : Parametro hardware (microinterruptor A4)

230117

Juego de los restos de 10 céntimos
Opciones : ACTIVADO / INHIBIDO
Edicion : Parametro hardware (microinterruptor A6)

Refresco de las lamparas
Opciones : ACTIVADO / INHIBIDO
Edicion : Parametro hardware (microinterruptor A7)

Aceptacion del billete de 5 €
Opciones : INHIBIDO / ACTIVADO
Edicion : Parametro hardware (microinterruptor B1)

Aceptacion del billete de 10 €
Opciones : INHIBIDO / ACTIVADO
Edicion : Parametro hardware (microinterruptor B2)

Acumulacion de 40 créditos y devolucion de 2€ / 12€ de cambio en los
billetes de 10€ / 20€

Opciones : ACTIVADO / INHIBIDO

Edicion : Parametro hardware (microinterruptor B3)

Devolucién del cambio en monedas superiores a 20 céntimos
Opciones : INHIBIDO / ACTIVADO
Edicion : Parametro hardware (microinterruptor B4)

Aceptacion del billete de 20 €
Opciones : INHIBIDO / ACTIVADO
Edicion : Parametro hardware (microinterruptor B5)

El premio obtenido se visualiza en un visor y se acumula en el Banco de

Premios @
Opciones : ACTIVADO / INHIBIDO S

Edicién : Parametro hardware (microinterruptor B7) unipesn




230117

CIRSA

manufacturing

uninesA

@

Operacién para modificar un parametro

Seleccionar el parametro mediante los pulsadores |I| y @ a continuacion pulsar [ V] para
editar el parAmetro. Se detalla a continuacion la informacion que aparece en la pantalla de
un parametro software.

NlUmero de FASE 0: PARAMETROS CONFIGURABLES
opciones Parametro
e T R — T —
disponibles — o
-ORIGEN DE CONFIG. : Soporte
Memoria no volatil fisico
Lista de
opciones T 1 Valor actual
y nuevo
Opciones
pulsadores

Bajar Editar |

En la parte izquierda de la pantalla aparece el numero de opciones disponibles, seguido
de lalistade opciones. En la parte derecha, bajo el nombre del parametro, se muestra el
origen de la configuracion (software), el valor actual y el valor nuevo del parametro.

Seleccionar la opcion deseada mediante los pulsadores |I| y |E| a continuacion pulsar
para seleccionar el valor nuevo que se mostrara sobre fondo amarillo, seguidamente
pulsar [N]| para volver al menu de parametros configurables.

Para actualizar el parametro modificado, desactivar el interruptor de «Test» y realizar a
continuacion una inicializacién.

Se detalla a continuacion la informacién que aparece en la pantalla de un parametro hard-
ware.

Nl:lmero de FASE 0: PARAMETROS CONFIGURABLES
i EDICION ~
opciones
s Parametro
isponibles S T RER IO I Soporte
T INHIBIDO | Microint. carta CPU o
N [ Valor actual
Listade NUEVA - ACTIVADO
: : nuevo
OpC|0neS —INTERRUZTORES. 7 3 y )
<12345678> 2<L234567E DI.SpO_SIClon aCtUaI
O = Bl de microinterruptores

Off = el = . . . 7
Disposicion nueva
de microinterruptores
Opciones
Salir Subir Bajar pulsadores

< A > < B >
12345678 12345678
Oon *
off

En la parte izquierda de la pantalla aparece el nUmero de opciones disponibles, seguido
de la lista de opciones. En la parte derecha, bajo el nombre del parametro, se muestra
el origen de la configuracion (hardware), el valor actual y el valor nuevo del parametro,
y la disposicion actual y la disposicion nueva de los microinterruptores Ay B de la Carta
Control.

Seleccionar la opcidn deseada mediante los pulsadores |I| y @ a continuacion modificar
las disposicién de los micrtointerruptores A o B de la Carta Control, de acuerdo con la infor-
macion obtenida en la pantalla, el valor nuevo se muestra sobre fondo amarillo y en la
disposicién actual de los microinterruptores se indica el cambio fisico mediante una «M»

sobre fondo amarillo, seguidamente pulsar |IN| para volver al menu de parametros configu-
rables.

Para actualizar el parametro modificado, desactivar el interruptor de «Test» y realizar a
continuacion una inicializacion.




TEST DEL HARDWARE (Fases 1 a 7)

R s El menu TEST DEL HARDWARE permite acceder a
' diferentes fases cuya finalidad es verficar el funciona-
FASE 2. Test de interruptores m|ento de Ia maqL“na.

FASE 3. Test de rodillos
FASE 4. Test de sonidos

FASE 5. Test de microinterruptores Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| |E| a

FASE 6. Test de visores

FASE 7. Test de contadores electromecanicos continuacion pU|Sar . para editar la fase.

230117

Fase 1 TEST DE LAMPARAS

RS Comprobacioén de las lamparas de los indicadores lumi-
NOSOS.

En la pantalla se indica el nUmero que corresponde a
cada una de las distintas lamparas.

Con el pulsador |I| se iluminan todas las lamparas.

satida Lanpara [ Lampara | CoON el pulsador se iluminan la lampara siguiente y

anterior siguiente

con el pulsador @ se ilumina la lampara anterior.

Relacion de ldAmparas

-
&
CIRSA
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Fase 2 TEST DE INTERRUPTORES

FASE 2. TEST DE INTERRUPTORES Comprobacion de los pulsadores e interruptores.
Apuesta 1/2 Créditos
Seleccionar Lineas .
Jugada ...

Puerta superior abierta La‘ panta”a mueStra el eStado de |OS InterruptOFE‘S Al
Puerta inferior abierta aCCIOnar CuaquIera de e||OS, SU eStadO ConmUta de
Devoluci6n OFF a ON en un fondo amarillo.

Descarga
Arranque

Salida de monedas (Hopper 1)
Salida de monedas (Hopper 2)

Hopper 1 Lleno
Hopper 2 Lleno
Hopper desconectado ..

230117

Fase 3 TEST DE RODILLOS

POl S Tl Dl HonlLLos Comprobacién de las figuras de los rodillos

La pantalla muestra todas las combinaciones de una

misma figura. Mediante el pulsador se secuencian
todas las figuras disponibles.

Swamp Land

Fase 4 TEST DE SONIDOS

e El ment TEST DE SONIDOS permite acceder a dos
fases cuya finalidad es comprobar los efectos y melo-
Test de secuenciias dias que la maquina realiza en diferentes momentos

del juego.

Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| y |§| a
continuacion pulsar | V] para editar la fase.

FASE 4. TEST DE SONIDOS FASE 4. TEST DE SECUENCIAS

Secuencia: 1

CIRSA
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Escuchar Escuchar

Escuchar Escuchar Escuchar

- - - o Escuchar
anterior siguiente anterior siguiente

Seleccionar mediante los pulsadores |I| y |E| el efecto o musica deseado. Para repetir

@ pulsar .




Fase 5 TEST DE MICROINTERRUPTORES

FASE 5. TEST DE MICROINTERRUPTORES

GRUPO A GRUPO B

Visualizacion del estado de los microinterruptores de
configuracion y verificacion de su funcionamiento.

La pantalla muestra el estado (ON/OFF) de los dos
grupos de microinterruptores (A y B). Si se modifica el
estado de algun microinterruptor se indica en la pantalla
mediante un cuadrado rojo y un efecto sonoro, para no
entrar en el Fuera de Servicio SAT 15, al abandornar
la fase de Test, volver el microinterruptor a su posicion
original.

Nota : Para modificar el estado de los microinterruptores de configuracion, consultar la
Fase 0 Parametros configurables

Fase 6 TEST DE VISORES

FASE 6. TEST DE VISORES

Test de visores

Test de colores de pantalla
Test de linealidad de pantalla

TEST DE VISORES

Visor Banco Premios : 01234 ROJO
Visor Bonus : 012

Nameros

Avanzar
Segmentos]

TEST DE COLORES de PANTALLA

0123456789ABCDEF

TMMOUOW>OONONAWNRFO

El mend TEST DE VISORES permite acceder a tres
fases cuya finalidad es comprobar los visores display
de siete segmentos y facilitar el mantenimiento de los
circuitos de video.

Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| y @ a
continuacion pulsar [V para editar la fase.

Test de visores

Comprobacién de los visores display de siete segmen-
tos (visor 1y visor 2).

Con el pulsador [¥| se avanza en la secuencia.

Con el pulsador @ se cambia el estado de nimero a
segmento.

Con el pulsador |I| se cambia el color del visor Pre-
mios.

Test de colores de pantalla

Comprobacion de la paleta de colores para facilitar el
ajuste de los controles de croma.

Seleccionar el color mediante los pulsadores |I| y @ a
continuacion pulsar [V] para editar el color. Mediante los
pulsadores |I| y @ se modifica el color RGB.

230117
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TEST DE LINEALIDAD de pantalla Test de linealidad de pantalla

Comprobacion de la linealidad del monitor para facilitar
el ajuste de los circuitos de geometria.

230117
Fase 7 TEST DE CONTADORES ELECTROMECANICOS

e Comprobacién de los contadores electromecanicos.

Para realizar esta fase abrir la puerta de recaudacion.

PULSOS CEM ENTRADAS : O

PULSOS CEM SALIDAS : O Al accionar el pulsador | V] se incrementan los contado-
res de entradas y salidas en una unidad.

Incrementar

TEST DE MONEDAS (Fases 8 a 10)

ISR El menu TEST DE MONEDAS permite acceder a dife-
rentes fases cuya finalidad es verficar el funcionamiento
-
FASE 9. Descarga test de los componentes del circuito de monedas: selector,
FASE 10. Recarga test desviador, descargadores y canales.

Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| y |E| a
continuacion pulsar | V] para editar la fase.

Fase 8 TEST DE SELECTOR

POl S Tl Dl SELte R El mend TEST DE SELECTOR permite verficar el fun-
LS6  INHIBIDO cionamiento del selector y desvios para las diferentes
monedas que acepta la maquina. Para realizar esta
fase abrir la puerta.

{:O/?
CIRSA
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Existen dos tipos de verificacion, una secuencial y otra
aleatoria.

Habil-Inhib




Verificacion SECUENCIAL.

Al pulsar se habilita el selector y se indica en la
pantalla de manera secuencial la moneda que hay que
LS6 . . . . .. . .
introducir, si se introduce una moneda distinta a la indi-
CODIGO ,
02 cada, ésta se devuelve y se produce un efecto sonoro
de error indicando el cédigo y el valor de la moneda
entrada.

FASE 8. TEST DE SELECTOR

Ultina moneda entrada:  10c La siguiente moneda a introducir se indica en rojo y

Tw: 130

v sobre fondo blanco. Para desviar las monedas a cajon
(-C) pulsar |I| mientras se introduce la moneda. 230117

Habi I-Inhib

Al introducir la moneda indicada se describe en la pan-
talla la siguiente informacion:

CODIGO  Codigo de la moneda

Tw Duracién de la espera de moneda en centésimas de segundo (T Wait).
Tp Duracién del pulso de moneda en centésimas de segunto (T Pulse).
Cc Cddigo de la moneda (coincide con CODIGO).

Ejemplo de secuencia segun configuracion de descargadores HP1 =20cy HP2 =1 €

10c Entrar moneda de 0,10 € Cajon Ninguna
20c -H Entrar moneda de 0,20 € Descargador Ninguna
20c -C Entrar moneda de 0,20 € Cajon Pulsar [T]
50c Entrar moneda de 0,50 € Cajon Ninguna
1 E-H Entrar moneda de 1 € Descargador Ninguna
1 E-C Entrar moneda de 1 € Cajon Pulsar [T]
2 E Entrar moneda de 2 € Cajon Ninguna

Verificacion ALEATORIA.

FASE 8. TEST DE SELECTOR

e Al pulsar [ V| durante mas de 3 segundos se habilita el
CODIGO ENTRADAS selector y se permite introducir culaquier moneda.

10c 02
20c -H
20c -C

50 oc Para desviar las monedas a cajon (-C) pulsar |I| mien-

1E -H

tras se introduce la moneda.

Ultima moneda entrada: 50c
Tw: 160
Tp: 50

cez  oC Al introducir una moneda se describe en la pantalla la
siguiente informacion:

CODIGO  Cddigo de la moneda
ENTRADAS Numero total de monedas entradas

Tw Duracion de la espera de moneda en centésimas de segundo (T Wait). o
Tp Duracion del pulso de moneda en centésimas de segunto (T Pulse). &
Cc Cédigo de la moneda (coincide con CODIGO). S

uninesA
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Fase 9 DESCARGA TEST

FASE 9. DESCARGA TEST

Comprobacion de los descargadores. Se descargan
e e e 10 monedas y se miden los tiempos de moneda. Para

Monedas extras:

TOTAL: 0 realizar esta fase cerrar la puerta.

HOPPER: 1E
Monedas descargadas:

TomALLS extras: Con el pulsador @ se elige el descargador.

Tbc 650

$p ooooopoy 130 e Al pulsar [V] se porduce una descarga de 10 monedas
y en la pantalla se indica la siguiente informacion:

HOPPER Descargador seleccionado.

Monedas descargadas Numero de monedas descargadas.

Monedas extra Numero de monedas descargadas por fallo de freno.
TOTAL Total de monedas descargadas.

Tbhc Tiempo entre monedas.

Tco Tiempo de paso de moneda.

Stp Datos del fabricante.

Nota : Una vez finalizada esta fase, las monedas extraidas se devolveran a los descarga-
dores correspondientes, mediante la fase 10 Recarga test, con el fin de no alterar
el balance hopper contabilizado en los descargadores.

Fase 10 RECARGA TEST

o L0 RecARes TEsT Permite recargar las monedas extraidas en la fase
HOPPER:  20c 9 Descarga test y devolverlas a través del selector,

Monedas a hopper:

Balance hopper: hasta conseguir el balance hopper a CERO, para no

SR alterar la contabilidad. Para realizar esta fase cerrar la

Monedas a hopper: puerta_

Balance hopper:

Al entrar las monedas en la pantalla se indica la
siguiente informacion:

HOPPER Descargador seleccionado.
Monedas a hopper Numero de monedas entradas.
Balance hopper Numero de monedas que faltan por entrar, para conseguir el

balance hopper a CERO

é%é?
CIRSA
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Fase 12 REPOSICION MANUAL

Pen 2 el Permite cargar monedas en el descargador(carga inicial,
reposicion de monedas por vaciado, averias o diferencia
de arqueo y descarga final). Las monedas introducidas
Recarga hopper: forman parte de la contabilidad de monedas disponibles
en el descargador.

Con el pulsador |E| seleccionar el descargador.

230117

Cambio
hopper

FASE 12. REPOSICION MANUAL

R Seleccionar la cantidad de monedas a recargar mediante

cons 200 monedss los pulsadores [1] o [B], a continuacién pulsar [V] para
seleccionar el valor.

FASE 12. REPOSICION MANUAL

Para validar la operacién, mantener activado el pulsador
Recarga hopper= 18 |E| y a continuacion pulsar .

con: 200 monedas

VALIDAR VALIDAR
1 2

FASE 12. REPOSICION MANUAL

El mensaje “Recarga anotada” aparece en la pantalla.

Pulsar |N| para abandonar la fase y a continuacion rea-
lizar la carga de las monedas en el descargador selec-
cionado.

Recarga hopper: 1E
con: 200 monedas

Recarga anotada

CIRSA
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Fase 13

FASE 13. CONFIGURACION RSI

Control de Acceso

Identificador de maquina

Baud Rate

RS1: CONTROL DE ACCESO

** QOperaciones:
- Cambiar los derechos de acceso.
[Pulsar la tecla ACTIVAR/DESACTIVAR].

** Estado actual:

- ACCESO = DENEGADO

Activar /
Desactivar

RSI: IDENTIFICADOR DE MAQUINA

Nimero de Maquina:

RS1: BAUD RATE

BAUT RATE:

CIRSA
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CONFIGURACION RSI

El ment CONFIGURACION RSI permite acceder a dife-
rentes fases cuya finalidad es personalizar el acceso a
los datos de funcionamiento de la maquina.

Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| y |§| a
continuacion pulsar | V] para editar la fase.

Control de acceso

Permite habilitar o inhibir la comunicacion entre la
maquina y un PC.

Con el pulsador [V] se activa o desactiva el acceso.

Identificador de maquina

Permite numerar la maquina para su identificacion en
un Link.

Seleccionar el nimero de maquina mediante los pulsa-

dores |I| 0 |E| a continuacion pulsar [V| para validar la
operacion.

Baud rate

Permite elegir la velocidad de comunicacién (entre 600
y 19.200 bauds). La velocidad por defecto es 1.200
bauds.

Seleccionar la velocidad de comunicacion mediante los

pulsadores |I| 0 @ a continuacion pulsar [V| para vali-
dar la operacion.




Fase 14 10 ULTIMAS PARTIDAS

FASE 14: 10 ULTIMAS PARTIDAS

Juego: sistema Créditos Partida: 37

Lineas jugadas
Créditos por linea ....

Créditos inicio partida
Créditos final partida
Créditos pagados

Puntos inicio partida
Puntos final partida .
Puntos pagados

Créditos cancelados =
Ultimos créditos cancelados:

Créditos entrado D/P .. : ** SIN DATOS
Créditos pagados D/P .. ** SIN DATOS
Puntos pagados D/P .... ** SIN DATOS

Juego Partida

A _ Cambiar
Anterior Anterior

FASE 14: 10 ULTIMAS PARTIDAS
Juego: VSlot Partida: 37

=lwlelorhe

Créditos: 0 Puntos:
1: 3xRana

2: No comprada

3: No comprada

4: No comprada

5: No comprada

Partida

A _ Cambiar
Anterior Anterior

Comprobacion de las 10 ultimas partidas realizadas,
indicando la informacion relativa al sistema de créditos
de la partida (Sistema créditos) y a la combinacion de
las figuras (VSlot).

Con el pulsador [V] se conmuta el acceso, a la partida/
juego, siguiente o anterior.

Con el pulsador @ se secuencian las partidas.

Con el pulsador |I| se se conmuta el acceso a la infor-
macion Sistema creditos o VSlot.

Fase 15 TEST DE SELECTOR DE BILLETES

FASE 15: TEST DEL SELECTOR DE BILLETES

Billete :

-T1: Oms
-T2 : 0 ms

Comprobacion del funcionamiento del lector de bille-
tes.

Al introducir un billete se muestran los tiempos de reco-
rrido y el codigo.

Fase 16 CONTADORES ELECTRONICOS

FASE 16: CONTADORES ELECTRONICOS

Contadores de recaudacion (Totales)
Contadores de recaudacién [GEUHS ELES))
Servicio técnico

Contadores estadisticos (Totales)
Contadores estadisticos (GEWHS ELES))

Cs4

El meni  CONTADORES ELECTRONICOS permite
acceder a diferentes fases cuya finalidad es la lectura
de los contadores electronicos que se agrupan en dife-
rentes fases.

Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| y @ a
continuacion pulsar | V] para editar la fase.

Para mas informacién consultar el apartado 5.2 Conta-
dores electrténicos.

230117
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Fase 19 BASCULA DE PRECISION

FASE o- BAscUAL DE PRECIS IO Consultar manual entregado junto con el kit bascula
de precision.
NO DISPONIBLE
Revisar estado microinterruptores
Sélo juego real
230117
Fase 20 FECHAY HORA

FASE 202 FECHA ¥ HORA Permite introducir la fecha y hora actual, necesaria para

el registro de los distintas operaciones.

Fecha (dd/mm/aaaa) :
/0172003 Mediante el pulsador se elige el registro, a conti-

Hora Chh=nm nuacion mediante los pulsadores |I| y @ se avanza o
retrocede en la secuencia.

Una vez modificada la fecha, la hora o ambas, para
salir pulsar |E| y a continuacion pulsar | V] para validar
los cambios o pulsar ['N| para descartar.

Fase 21  ULTIMOS ERRORES

FASE 21: ULTINOS ERRORES Permite la visualizacion de los 10 ultimos errores, indi-
cando el orden y el cédigo de fuera de servicio corres-

1 15/04/2003 .
2 14/04/2003
3 10/04/2003 pondlente '
4 02/04/2003
5 24/03/2003 . o L. L.
8 10/03/2003 El primer error indicado es el dltimo fuera de servicio
8 aor02s00s que la maquina ha detectado.
1 24/01/2003

Para mas informacion consultar el apartado 6 Fueras
de servicio.
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5.1 Contadores electromecanicos

La maquina dispone de 2 contadores electromecanicos, accesibles al abrir la puerta de
recaudacion y cuyos registros indican la contabilidad en juego real:

ENTRADAS .......... Total de monedas jugadas.
SALIDAS .......... Total de monedas pagadas en premios.
230117

Los contadores estan expresados en unidades de 0,20 €.

En el contador Salidas no se contabilizan las monedas salidas en concepto de cambio o
devolucion.

1/

Entradas

Salidas
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5.2 Contadores electronicos

Los contadores electronicos registran los datos relativos a la recaudacién, el juego y el
estado de la maquina.

Existen dos bancos de datos para cada contador.

BANCO DE CONTADORES TOTALES

Registran el funcionamiento de la maquina en juego real (no en juego automatico ni el
de exhibicién), contabilizando los registros historicos desde su inicializacion en nuestra
fabrica.

Estos contadores no se reinicializan posteriormente y su soporte fisico es el médulo inde-
pendiente denominado CS-4.

La memoria utilizada en este médulo es del tipo E2prom, lo cual
permite el mantenimiento de los datos con la maquina desco-
nectada, por un tiempo indefinido, sin precisar para ello ninguna
bateria de alimentacion.

BANCO DE CONTADORES PARCIALES

Registran el funcionamiento de la maquina, sea cual sea el modo de juego (real, automatico
o exhibicién).

Se inicializan cada vez que se realiza un cambio en el modo de juego, una inicializacion o
por operativa de Servicio (*), su soporte fisico es la memoria RAM.

La finalidad de los contadores parciales en juego real, es disponer de unos contadores que
permitan registrar periodos de recaudacion.

(*) Existen dos operativas de puesta a CERO de los contadores parciales :

1) Desconectando y conectando la maquina manteniendo activado el pulsador
«Arranque».

2) Abriendo la puerta de recaudacion y entrando en la fase de visualizacion de conta-
dores parciales, activando a la vez los dos pulsadores |I| y |§|




LECTURA DE LOS CONTADORES ELECTRONICOS
La lectura de los contadores electrénicos se puede realizar de dos formas:

1) Abrir la puerta 'y accionar el interruptor «Test» para entrar en modo Test, a conti-
nuacion seleccionar el menu Fase 16 Contadores electronicos.

FASE 16: CONTADORES ELECTRONICOS

Contadores de recaudacioén (Totales)

Contadores de recaudacion (GERS ELEDS))

Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| y
|E|, a continuacion pulsar [ V| para editar la fase.

Servicio técnico

230117

Contadores estadisticos

(Totales)
(GEH ELEDS))

Contadores estadisticos
Cs4

Una vez consultados los contadores, desactivar el
interruptor «Test» y cerrar la puerta para volver al
estado normal de juego.

2) Abrir la puerta de recaudacion, de esta forma se entra directamente al menu Lec-
tura de contadores electronicos.

LECTURA CONTADORES ELECTR.[PUERTA RECAUDACION]

Contadores de recaudacion

Seleccionar la fase mediante los pulsadores |I| y
|E|, a continuacion pulsar [ V| para editar la fase.

(Totales)
Contadores de recaudacioén (GEH ELEDS))
Servicio técnico

Contadores estadisticos (Totales)

Contadores estadisticos (GESI ELEDS))

Cs4

Una vez consultados los contadores, cerrar la
puerta de recaudacion para volver al estado
normal de juego.

Se detallan a continuacion las diferentes fases del menu contadores electrénicos.
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CONTADORES DE RECAUDACION (TOTALES Y PARCIALES)

CONTADORES DE RECAUDACION

c0001-Créditos jugados .........

c0002-Créditos pagados ..
c0003-Pago manual ............
c0004-Créditos entrados a cajo
CN1 -Créd. entrados NADA/CRED
CN2 -Créd. salidos NADA/CREDI
c0020-Monedas entradas 10c ...
c0021-Monedas entradas 20c ...
c0022-Monedas entradas 50c .
c0023-Monedas entradas 1E ..
c0024-Monedas entradas 2E ..

c0025-No utilizado .........

c0026-Monedas salidas del HP1
c0028-Monedas salidas del HP2
c0030-Monedas a cajon 10c ....
c0031-Monedas a cajon 20c ..

c0032-Monedas a cajoéon 50C .......
c0033-Monedas a cajon 1E ........

(TOTALES)

[ejejojojojolojojolojojolololololola)

CONTADORES DE RECAUDACION

c0101-Créditos jugados .............
c0102-Créditos pagados ...
c0103-Pago manual ..........
c0104-Créditos entrados a caj
CN101-Créd. entrados NADA/CR
CN102-Créd. salidos NADA/CREDI
c0120-Monedas entradas
c0121-Monedas entradas
c0122-Monedas entradas
c0123-Monedas entradas
c0124-Monedas entradas

c0125-No utilizado .......
c0126-Monedas salidas

c0128-Monedas salidas

c0130-Monedas a cajon 10c .....
c0131-Monedas a cajon
c0132-Monedas a cajon
c0133-Monedas a cajon

Mediante los pulsadores |I| y @ se avanza o retrocede unitariamente en la secuencia, para
desplazar la pantalla completa mantener pulsado [V]y a contunuacion pulsar |E| para bajar

0 |I| para subir.

(PARCIALES)
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TOTALES CONTADORES DE RECAUDACION PARCIALES
C0001 Totalizador de jugadas (fracciones de 0,20 €) C0101
C0002 Totalizador de premios (fracciones de 0,20 €) C0102
C0004 Totalizador de entradas a cajon (fracciones de 0,20 €) C0104
C0008 Totalizador de créditos cancelados (fracciones de 0,20 €) Cc0108

CN1 Créditos entrados en modo PLAY 10 (fracciones de 0,20 €) CN101

CN2 Créditos salidos en modo PLAY 10 (fracciones de 0,20 €) CN102
C0020 Monedas entradas de 0,10 € C0120
C0021 Monedas entradas de 0,20 € C0121
C0022 Monedas entradas de 0,50 € C0122
C0023 Monedas entradas de 1 € C0123
C0024 Monedas entradas de 2 € C0124
C0026 Monedas salidas del descargador HP1 C0126
C0028 Monedas salidas del descargador HP2 Cc0128
C0030 Monedas enviadas a cajon de 0,10 € C0130
C0031 Monedas enviadas a cajon de 0,20 € C0131
C0032 Monedas enviadas a cajon de 0,50 € Cc0132
C0033 Monedas enviadas a cajon de 1 € C0133
CcC0034 Monedas enviadas a cajon de 2 € C0134
C0036 Monedas del descargador HP1 pagadas por cambio C0136
C0038 Monedas del descargador HP2 pagadas por cambio C0138
Cc0040 Monedas enviadas en juego (descargador HP1) EDJ C0140
Cc0041 Monedas enviadas por recarga en test (descargador HP1) RDT C0141
Cco0042 Saldo de monedas por recaudacion (carga-descarga) (HP1) SR Cc0142
Cc0043 Monedas enviadas por reposicion manual (descargador HP1) RMD C0143
Cc0044 Monedas salidas en juego (descargador HP1) SDJ C0144
Cc0045 Monedas descargadas por interruptor (descargador HP1) D C0145
C0046 Monedas salidas por error (descargador HP1) C0146
coo047 Monedas tedricas descargador (descargador HP1) MTH Cc0147
Cc0048 Monedas salidas por descarga de test (descargador HP1) DDT C0148
Cc0060 Monedas enviadas en juego (descargador HP2) EDJ Cc0160
C0061 Monedas enviadas por recarga en test (descargador HP2) RDT Cc0161
C0062 Saldo de monedas por recaudacion (carga-descarga) (HP2) SR Cc0162
Cc0063 Monedas enviadas por reposicion manual (descargador HP2) RMD Cc0163
Cc0064 Monedas salidas en juego (descargador HP2) SDJ Cc0164
Cc0065 Monedas descargadas por interruptor (descargador HP2) D Cc0165
C0066 Monedas salidas por error (descargador HP2) C0166
Cc0067 Monedas tedricas descargador (descargador HP2) MTH Cco167
Cc0068 Monedas salidas por descarga de test (descargador HP2) DDT Cc0168




TOTALES CONTADORES DE RECAUDACION PARCIALES

C0070 Billetes de 5 € entrados en juego. C0170
C0071 Billetes de 10 € entrados en juego. Co171
C0072 Billetes de 20 € entrados en juego. C0172
C0076 Billetes de 5 € entrados en test. C0176
Cc0o077 Billetes de 10 € entrados en test. C0177
C0078 Billetes de 20 € entrados en test. Cc0178
C0080 Balance en el descargador HP1 = RDTHP1 - DDTHP1 C0180
Cc0082 Balance en el descargador HP2 = RDTHP2 - DDTHP2 C0182 230117
C0085 Monedas de 0,10 € enviadas a cajon (test fase 11) C0185
C0086 Monedas de 0,20 € enviadas a cajon (test fase 11) C0186
Cc0087 Monedas de 0,50 € enviadas a cajon (test fase 11) Cco0187
Cc0088 Monedas de 1 € enviadas a cajon (test fase 11) C0188
C0089 Monedas de 2 € enviadas a cajon (test fase 11) C0189
C0096 Billetes enviados a cajon no contabilizados C0196
C0097 Billetes enviados a cajon con codigo cambiado (JCM) C0197
C0098 Billetes rechazados antes de la validacion C0198
C0099 Billetes enviados a cajén con cddigo desconocido (JCM) C0199

El calculo de las monedas tedricas hopper en cada descargador corresponden a la
siguiente operacion :

Monedas teéricas = (Entradas - Salidas) + (Carga - Descarga) + (Carga - Descarga) + (Reposion manual)
Hopper en Juego en Test en Recaudacion por Operacion
MTH = (EDJ-SDJ) + (RDT-DDT) + SR + RMD

El término (EDJ - SDJ) es el balance neto de monedas en juego real.

Eltérmino (RDT - DDT), denominado balance de Test, corresponde a las monedas tedricas
debidas a operaciones de Test. Dicho término serd CERO si se realiza el Test de sistema
de monedas adecuadamente.
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El término (SR), denominado saldo en recaudacion, corresponde a las monedas tedricas
debidas a operaciones de recaudacién, dicho término se autocompensa, por lo que en pro-
medio serd CERO.

El término (RMD), denominado reposicién manual, corresponde a las monedas tedricas
debidas a operaciones, como pueden ser la carga inicial y sucesivas reposiciones, por
vaciados o averias del descargador.

Los contadores de monedas teoricas hopper solo tienen significado real, si se realiza el
-7

proceso de arqueo de forma completa. >,
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CONTADORES DE SERVICIO

CONTADORES DE SERVICIO TECNICO

c0200-Modelo de Maquina
c0201-Cédigo de REvision

c0202-Cadigo de Versidn Mediante los pulsadores |I| y |E| se avanza o retrocede

c0204-Eprom “A” checksum . . .

c0205-Eprom “B” checksum unitariamente en la secuencia, para desplazar la pan-
c0206-Restribucion (%) .- .,
c0207-Horas funcionani .. 178, talla completa, mantener pulsador | V] y a contunuacion

c0208-Modo de juego -

Coteicasts - pulsar |E| para bajar o |I| para subir.

c0210-Resets manuales .
c0211-Pulsos CEM en test

c0218-Configuracién micros
c0219-Cédigo F.S. actual

230117

CODIGO CONTADORES DE SERVICIO

C0200 Modelo de maquina
C0201 Versién de programa
C0202 Codigo de versién
C0204 Checksum memoria “A”
C0205 Checksum memoria “B”
C0206 Porcentaje tedrico

C0207 Horas de funcionamiento

C0208 Modo de juego
C0209 Restars (total)
C0210 Restars (manual)

C0211 Pulsos a los contadores electromecanicos en test
C0218 Estado de los microinterruptores
C0219 Cdédigo Fuera de Servicio actual

C0220 Créditos disponibles para jugar

CONTADORES ESTADISTICOS (TOTALES Y PARCIALES)

CONTADORES ESTADISTICOS (TOTALES)

C0300- Créditos jugados .............
C0301- Créditos pagados. .. .....-.....
C0302- Partidas jugadas.......... -
C0303- Total partidas a Apuesta 1....
C0304- Total partidas a Apuesta 2....
C0305- Total partidas a Apuesta 3....
C0306- Total partidas a Apuesta 4....
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Mediante los pulsadores |I| y @ Se avanza o retrocede
unitariamente en la secuencia, para desplazar la pan-

talla completa, mantener pulsador | V| y a continuacion
pulsar |E| para bajar o |I| para subir.

[eNeoNoNoNeoNoNa}

CcODIGO CONTADORES ESTADISTICOS TOTALES

C300 Total créditos jugados
C301 Total pagado por premios

[‘é-} C302 Total partidas jugadas
CIRSA C303 Total partidas a Apuesta 1
lﬂEESJH C304 Total partidas a Apuesta 2
C305 Total partidas a Apuesta 3
@ C306 Total partidas a Apuesta 4




CONTADORES ESTADISTICOS (PARCIALES)

Son contadores estadisticos, que se inicializan con
cada cambio en el modo de juego.

[olololololololololololololololol ol o)
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CONTADORES DE SEGURIDAD CS4

Permite visualizar el total de créditos entrados y el
total de créditos salidos en la maquina desde la pri-
mera instalacion realizada.

Cs4

Totales:

Entradas = 0 Al accionar el pulsador |I| o [ V] iran evolucionando los
satidas = 0 contadores anuales (Afo), los contadores de estableci-
miento (Establecimiento) y los contadores parciales de
créditos entrados y salidos desde el cambio al Euro.

Estos contadores guardan un historico de 6 afios y 6
establecimientos respectivamente. Cuando se visua-
lizan, aparecen en primer lugar los datos actuales y
posteriormente los demas en forma descendente.

Siguiente

Operacion de cambio de afio o establecimiento

Cs4

Abrir la puerta de recaudacion, entrar en la fase 16
CONTADORES ELECTRONICOS y seleccionar el
SRS CRTHle 6 G CE apartado CS4, a continuacién activar el interruptor

Entradas = 0 “ TeSt" .
Salidas = 0
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Mediante el pulsador |I| se elige ano o estableci-
miento.

Efectuar cambio de establecimiento actual:
Entradas = 0

Salidas = 0

CIRSA
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Ccsa

Establecimiento : 01

Entradas = O

Mediante el pulsador [V] se visualiza el actual.

Salidas = 0O

230117

Cs4

Establecimiento : Intermitente

Entradas = O

sl = @ A continuacion al activar a la vez los dos pulsadores

|I| : |E| y el pulsador “Arranque”, en la pantalla apa-
rece de forma intermitente el afio o establecimiento
siguiente.

Cs4

Fijo

Establecimiento :
Entradas = 0

Salidas = 0

Para validar la operacion activar a la vez los dos pulsa-

dores |I| , @ y el pulsador “Arranque”. Una vez rea-
lizada esta operacion el nuevo afio o establecimiento
gueda fijo en la pantalla.
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Esta operacion es irreversible e implica la grabacion de todas las monedas entradas y
salidas de la maquina en el afio o establecimiento seleccionado.
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6.1 Descripcion

La maquina dispone de un sistema de control inteli-
gente capaz de detectar las incidencias que pueden

I producirse e identificarlas mediante un coédigo de
FUERA DE SERVICIO - incidencia_

Las incidencias se clasifican en tres tipos segun su
gravedad :
230117

AVISOS
Indican posibles funcionamientos anormales. Permiten el juego y la entrada en modo
Test.

FUERAS DE SERVICIO MAQUINA
La maquina queda bloqueada para jugar pero es posible acceder al modo Test.

FUERAS DE SERVICIO CARTA CONTROL (CPU)
La maquina permanece bloqueada para jugar y no es posible acceder al modo Test.

La tabla siguiente muestra, para cada tipo de incidencia, el mensaje que aparece cuando
ésta se produce, como visualizar el codigo de incidencia, los prefijos de los cddigos aso-
ciados a cada tipo de incidencia y la forma de recuperar la incidencia

Tipo de Mensaje en Visualizacién cédigo | Prefijo codigo Recuperacion
incidencia modo JUEGO de incidencia de incidencia

AVISO Abrir puerta FALL Consultar apartado
6.2 Lista de F.S.
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FUERA DE |FUERA DE SERVICIO [Abrir puerta. Si hay SAT o RED Consultar apartado
SERVICIO [de forma intermitente |mas de un cédigo excepto RED10-12 (6.2 Lista de F.S.
MAQUINA pulsar SAT13
FUERA DE [FUERA DE SERVICIO |Abrir puerta y accionar |SISy RED10-12 |Accionar «Arranque»
SERVICIO |de forma fijo pulsador TEST SAT13 mientras se visualiza
CPU el codigo.
Prefijo de
incidencia Cddigo de
incidencia
Descripcién

Microint. carta CPU modificados

— Recuperacion
Recuperaciéon : Pulsar RESTART]
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6.2 Lista de fueras de servicio

CODIGO / DESCRIPCION

RECUPERACION / SALIDA

SAT 01
Segundo aviso por falta de monedas (descargador HP1)

Subsanar averia / Cargar monedas /

Pulsar “Arranque”

SAT 02
Micro salida monedas permanentemente activado (desc.HP1)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

SAT 03
Salida de monedas extras al final de un pago (desc.HP1)
(estandar : 3er fallo de 1 moneda cada 50 pagos)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

SAT 05
Salida de monedas con el descargador parado (desc.HP1)
(estandar : 3 monedas)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

RED 06
Pago pendiente recuperable por el descargador

Pulsar “Arranque”
Desconectar / Conectar maquina

RED 06C
Liquidacion de créditos disponibles realizable por el descargador

Pulsar “Arranque”
Desconectar / Conectar maquina

RED 07
Pago pendiente no recuperable por el descargador

Pulsar “Arranque”
Desconectar / Conectar maquina

RED 10
Error de checksum de los contadores parciales

Pulsar “Arranque” /
Desconectar / Conectar maquina

Fallo de EPROM

RED 12 Pulsar “Arranque” /
Fallo de RAM Desconectar / Conectar maquina
SAT 13 Pulsar “Arranque” /

Desconectar / Conectar maquina

SAT 15
Modificacion en los microinterruptores de configuracion

Restablecer configuracion /
Pulsar “Arranque”

SAT 16
Modificacion en los parametros de configuracion

Restablecer configuracion /
Pulsar “Arranque”

RED 18
Primer aviso por falta de monedas (descargador HP1)

Pulsar “Arranque”
Desconectar / Conectar maquina

FALL 19
Pulsos de salida de moneda menores de 30 ms. (desc. HP1)

Pulsar “Arranque”
Desconectar / Conectar maquina

FALL 20
Irregularidad en el selector (antipesca)

Pulsar “Arranque”

FALL 21
Primer aviso por falta de monedas (descargador HP2)

Introducir 20 monedas o
Cargar monedas / Pulsar “Arranque”

FALL 22
Tercer aviso por falta de monedas (descargador HP2)

Subsanar averia /
Cargar monedas / Pulsar “Arranque”

SAT 25
Salida de monedas con el descargador parado (desc.HP2)
(estandar : 3 monedas)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

FALL 26
Micro salida monedas permanentemente activado (desc.HP2)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”




CODIGO / DESCRIPCION RECUPERACION / SALIDA

FALL 27
Salida de monedas extras al final de un pago (desc.HP2)
(estandar : 3er fallo de 1 moneda cada 50 pagos)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

RED 38
Segundo aviso por falta de monedas (descargador HP2)

Subsanar averia / Cargar monedas /
Pulsar “Arranque” o
Desconectar / Conectar maquina

FALL 39
Pulsos de salida de moneda menores de 30 ms. (desc. HP2)

Pulsar “Arranque”

SAT 40
Ausencia o fallo de acceso a los contadores totales (CS4)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

SAT 41
Ausencia o fallo de acceso a la E2PROM (IC10)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

SAT 42
Ausencia o fallo de acceso al reloj (IC11)

Subsanar averia /
Pulsar “Arranque”

SAT 43
Error de coherencia de datos en los contadores totales (CS4)

Cambiar CS4
Desconectar / Conectar maquina

SAT 44
Error de coherencia de datos en la E2PROM (IC10)

Desconectar / Conectar maquina

SAT 45
Error de coherencia de datos en el reloj (IC11)

Subsanar averia /
Desconectar / Conectar maquina /
Pulsar “Arranque”

SAT 46
Fallo de escritura en los contadores totales (CS4)

Pulsar “Arranque” y
Desconectar / Conectar maquina /
Subsanar averia

FALL 46
Lectura incorrecta de los contadores totales (CS4)
(recuperacion automatica)

Pulsar “Arranque”

SAT 47
Fallo de escritura en la E2ZPROM (IC10)

Pulsar “Arranque” y
Desconectar / Conectar maquina /
Subsanar averia

FALL 47
Lectura incorrecta de la E2PROM (1C10)
(recuperacion automatica)

Pulsar “Arranque”

SAT 48
Contadores totales (CS4) incompatibles con versién de memaoria

Cambiar CS4 o memoria /
Desconectar / Conectar maquina

SAT 49
E2PROM (IC10) incompatible con versién de memoria

Cambiar E2PROM o memoria /
Desconectar / Conectar maquina

SAT 50
Contadores totales (CS4) incompatibles con version de maquina

Cambiar CS4 /
Desconectar / Conectar maquina

SAT 51
Definicion ilegal de contadores en E2PROM (IC10)

Desconectar / Conectar maquina

RED 52
Datos erréneos en E2PROM (IC10)

Desconectar / Conectar maquina
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CODIGO / DESCRIPCION RECUPERACION / SALIDA

FALL 61 Desconectar / Conectar maquina
Apilador del lector de billetes lleno

FALL 62 Desconectar / Conectar maquina
Entrada anormal de billetes en el lector

FALL 67 Pulsar “Arranque”
Fallo de comunicacion con el lector de billetes serie

oo Aceptacién de un billete
230117 5 billetes rechazados consecutivamente

SAT E3

Incompatibilidad entre la configuracion de los descargadores y Configurar correctamente /
la configuracion del juego de 10 céntimos (Juego de 10 céntimos Pulsar “Arranque”
inhibido y configuracion HP1=20C y HP2=50C)

SAT E5 Accionar los pulsadores indicados
Sistema de pardmetros en E2PROM (IC10) incompatible con

versién de memoria ||:| |:||:|E||

ICIO
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7.1 Monitor

Extraccion del conjunto monitor

La extraccion del monitor no es necesaria para la realizacion de ajustes basicos o la lim-
pieza de la pantalla.

PRECAUCION

En la parte posterior del monitor existen tensiones muy elevadas que pueden
permanecer atn cuando la maquina esta desconectada. Tome las precauciones A%y
correspondientes siempre que realice alguna accion de mantenimiento sobre el
monitor.

ADVERTENCIA

El monitor es un componente con un peso aproximado de 15 kg. Tenga este
aspecto de consideracion antes de retirar el conjunto monitor.

1) Apagar la maquina.

Cable red
2) Desconectar el cable de red monitor y el cable VGA, sG]
—_— e

to

situados en la parte superior-posterior del conjunto
monitor.

3) Retirar las 2 tuercas mariposa de fijaciéon del con-
junto monitor al soporte.

-
D
=

4) Tirar del conjunto monitor hacia delante y extraer fuera
de la maquina.

Ajustes

Dejar calentar el monitor un minimo de 15 minutos antes de proceder a su ajuste. Los ajus-
tes de geometria y contraste de la imagen se realizaran sobre una imagen de video del
juego (no sobre una pantalla del modo Test).

[/ Manten

Monitor Kristel

El monitor Kristel incorpora una carta de ajuste situada en la parte superior-delantera,
la cual permite acceder a los siguientes ajustes:

1) Posicién horizontal
2) Amplitud vertical

3) Posicion vertical (:@':)
4) Contraste S

uninesA

5) Amplitud horizontal




Monitor Wells-Gardner

El monitor Wells-Gardner se ajusta a través de un menu en pantalla. Los interruptores
de la carta de ajuste situada en la parte superior-delantera permiten seleccionar las
diferentes funciones.

1) MODE /EXIT
Accede al menu principal de configuracion.
Una vez en él permite salir.

230117 2) SEL
Accede a los diferentes sub-menus :

Brightness, Contrast, Horizontal position,
Horizontal size, Vertical position, Verti-

cal size, Side pincushion, Trapezoid, Pin
balance, Parallelogram, V-moire, Color (RGB).

3) DOWN/UP
En el mena principal permite seleccionar los diferentes sub-menus. En los sub-
menus permite cambiar la amplitud de la funcién seleccionada

{0

Desmagnetizacién

El monitor incorpora un circuito que genera un pulso desmagnetizador al encenderlo. Para
que este pulso posea la energia suficiente para desmagnetizar totalmente los componentes
metélicos del monitor es necesario que el monitor esté apagado durante 15 minutos antes
de encenderlo.

-
1
=
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Se detallan a continuacion los siguientes esquemas :
Esquema de conexidn
Diagrama de conexién
Carta alimentacion (26316)
Carta control (960606-5*)
Carta Vga / Simm (981215-3) 930117
Carta devolucion (930215-1)
Carta bandeja (990625-2)
Carta juego adicional 2 (2021018-1)
Carta juego adicional 1 (2021017-2)

Carta nombre (2010524-1)

Carta lector billetes (940406-4)
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